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Periodo  IV  Grupo  7º Área  Investigación  

Alumno(a)   

         Maestro:   Silvia Johann Hernández Mantilla  

 
 
 

Indicadores de 
Desempeño:  

SABER:    Interpreta críticamente los resultados de la investigación, identificando limitaciones y posibles 
direcciones futuras.  
 
HACER:     Describir claramente el problema, proporcionando una explicación detallada del fenómeno o 
situación a investigar.  
 
SER:   Implica el desarrollo de aspectos más amplios relacionados con la personalidad, los valores, la ética y la 
identidad de una persona . 

Actividades  Fech
a 

 
1. Plantee 3 problemas de investigación en el Instituto San Carlos.  

1.1 Elija uno de los tres problemas del punto anterior y explique por qué es más importante 
que los que no eligió.  

1.2 Con el problema de investigación elegido construya 3 preguntas: recuerde, como, cuando, 
donde, porque, que y cuáles.  

1.3 Con el problema de investigación elegido y las tres preguntas elaboradas construya 3 
hipótesis de investigación; una para cada pregunta.  

1.4 Después de realizadas las hipótesis, consulte una fuente primaria y secundaria: de cada 
fuente mencione el nombre, el lugar donde la consulto, elabore un breve resumen de cada 
fuente y establezca 3 palabras clave para cada fuente de investigación.  
 

2. Aplicar los cuatro pasos  de la formulación de los problemas de investigación  con alguno de los 
siguientes temas: Dificultad de las relaciones interpersonales , adicción al internet , ansiedad o 
depresión o Bullying . Recuerden que lo pasos se encuentran en los cuadernos de apuntes, fue 
el tema de la semana 3.  
2.1 Con la formulación del problema van a construir el mapa del problema . Este debe 

contener:  El Problema:  Un dibujo que represente el núcleo del problema.  Los 
Actores:  Dibujos o íconos de quiénes están involucrados.  El Contexto:  Un símbolo que 
represente dónde sucede esto.  La Tensión:  Una metáfora visual de qué se está poniendo en 
juego (ej.: una balanza desequilibrada, un puente roto).  

 
 
 
 
 
 
 

 

Entrega del taller :  
Martes y miércoles 
de la semana 9  
(40%)  

 
Sustentación :  
Jueves y viernes de 
la semana 9 (60%)  
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